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Elinizdeki icerik,
burada bambaska
gorunur.

Vitrin Medya i¢in yeni bir produksiyon planlamaniz

gerekmiyor. Cogu zaman mevcut Uriin gorselleriniz ve
3D modelleriniz baslamak icin yeterli. icerigi siz getirin;

formata uyarlama tarafinda biz yaninizdayiz.

Vitrin Medya Unitesi - beyaz fonla ¢ekilmis model icerigi

Vitrin Medya bilgi@vitrinmedya.com



BASLARKEN

Uc yol var.
En kolayi biytik ihtimalle elinizde.

Hangi yolu secerseniz secin, teknik cerceve ayni. Ekran icerigi diiz bir ylizeyde degil, derinligi olan bir

hacmin icinde g0sterir; Grtinler ve insanlar gercekten oradaymis gibi durur.

COZUNURLUK FORMAT DOSYA
4K - 2160x3840 Dikey - 9:16 MP4 - H.264
01 - BASLANGIC Mevcut 3D iceriginiz

3D model, CAD dosyasi, render ya da kampanya animasyonu. Yeni ¢cekim gerekmez.

02 L KAMERA Model veya iiriin cekimi
Beyaz bir fon, dikey kamera ve yumusak i1sik. Kurulumu ve 15 saniyelik podyum konseptini sonraki
sayfalarda adim adim gosteriyoruz.

03 - SizE OZEL Yaratici fikirler

Maskot, karakter ya da formata 6zel kurgular.

Hangisinin size uygun oldugundan emin degil misiniz?
Elinizdekini gbnderin, en dogru yolu birlikte secelim.

Vitrin Medya



01 - BASLANGIC

3D liriin ve marka animasyonu

Uriiniiniiziin 3D modeli, CAD dosyasl, renderlari ya da mevcut kampanya animasyonlari varsa, yeni

bir cekime gerek kalmadan bunlarla baslayabiliriz.

NEDEN iYi CALISIR

Kendi etrafinda dénen bir trtin, ekrandaki derinlik hissini en net gdsteren igeriktir.

Elinizdekini paylasin
3D model, CAD, render ya da mevcut animasyon; hangi formatta olursa olsun bize gonderin.

Formata birlikte uyarlayalim
Kadraji, kompozisyonu ve arka plani dikey formata gore birlikte belirliyoruz.

Hareketi sade tutun
Yavas bir donls ya da hafif bir stiztilme, UrlinU en iyi gbsteren harekettir.

Isigi ve golgeyi koruyun
Golgesiz, duz renderlar yerine 1191 ve golgesi olan gérinttler derinligi glclendirir.

Son hali birlikte gdzden gecirelim
Yayindan dnce igerigi birlikte degerlendiriyor, gerekirse kiigtik dokunuslar 6neriyoruz.

Uriin kadrajin ortasinda, hareket sade ve yavas.
9:16 dikey kadraj, 15131 ve golgesi korunmus bir render. Gerisini birlikte
netlestiririz.
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02 - KAMERA ONUNDE

Studyo kurulumu

Model veya Urtin ¢ekimi icin buyuk bir set gerekmiyor. Asagidaki kurulum, standart bir stiidyoda

birka¢ saatte hazirlanabilir.

NEDEN iYi GALISIR
Beyaz fon ve 6zneye diisen dogal golge, ekranda kisiyi gercekten Unitenin icinde duruyormus gibi
gOsterir.

Beyaz fon
Beyaz kagit rulo veya sonsuz fon (cyc)

Seffaf akrilik zemin opsivonEL
Yaklasik 60 x 120 cm; 6zneyi zemine baglayan hafif bir yansima verir

Kamera - dikey montaj ve tripod
4K - Full frame veya Super 35 sensor - Lens: 50-85 mm (full frame) / 35-50 mm (Super 35)

Referans monitérii opsivoNEL
Oznenin kadrajdaki yerini gérmesini kolaylastirir

Siirekli 1s1k + softbox
150 W uzeri surekli gekim lambasi, yumusak 1sik i¢in softbox ile
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02 - KAMERA ONUNDE

Kamera ve i1sik yerlesimi

Dogru sonucun biyik kismi iki seye bagh: kameranin yiksekligi ve 6znenin fona mesafesi.

Softbox - 6nden, hafif yukaridan

A - Beyaz fon

Kamera - yerden ~61 cm -

Ozne fona yakin

a Kameray! dikey kurun e Ozneyi fona yaklastirin
9:16 kadraj icin kameray! dikey montajla sabitleyin. Arkaya disen dogal golge, 6zneyi mekana baglar ve
Tercihen 2160x3840 cekin. derinlik hissini guclendirir.

e Yiiksekligi ayarlayin ° Monitérii lense yakin tutun

Sensoril yerden yaklasik 61 cm'de baslatin, sonra Referans monitéri kullaniyorsaniz lense olabildigince
ince ayar yapin. Cok yuksek kamera 6zneyi havada, yakin yerlestirin; bakis dogal kalir.

cok alcak kamera geriye yaslanmis gosterir.

Kamera, referans monitdru ve softbox yerlesimi
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02 - KAMERA ONUNDE

Cekimde dikkat edilecekler

o Kadraji isaretleyin
Hareket alani dar oldugu icin kadrajin kenarlarini yere bantla
isaretleyin; 6zne kadrajdan ¢ikmaz.

Fona yakin durun
Ozne fona ne kadar yakinsa gélge o kadar dogal diiser ve goriintii
mekana o kadar iyi oturur.

Dogrudan kameraya bakin
izleyiciye hitap edilecekse 6zne dogrudan lense bakmali; ekranda
birebir konusuyormus gibi gérindr.

Yumusak isik kullanin
Sert golge yerine softbox ile yumusatiimis, 6nden gelen tek bir
ana 1sik yeterli.

Tiim viicut kadrajda kalsin
Ayaklar ve bas kesilmeden, 6znenin tamami kadraj icinde olsun.

Ornek 9:16 kadraj - beyaz fon, arkada dogal golge

Vitrin Medya - [cerik Rehberi 6



02 -

ONERILEN KONSEPT

15 saniyelik podyum

Her yayin 15 saniye. Bu slreyi en iyi kullanan kurgulardan biri podyum akisi: modeller sirayla kadraja

girer, Uriinl gosterir ve yandan ¢ikar. Tek bir cekim giiniinde birden fazla triini ayni spotta

gosterebilirsiniz.

NEDEN iYi CALISIR

Kadraja giren ve ¢ikan her model, 15 saniye boyunca izleyicinin dikkatini canl tutar ve trind tg

boyutlu hacim icinde hareketle gésterir.

N —
0-4 sn

Model 1 Grunl gosterir

—

Giris ve durus

Model kadraja girer, fona yakin bir noktada durur ve
artnd kisa bir donusle gosterir.

Yandan cikis

—

4-5 sn
Kadrajdan c¢ikar

Model sagdan ya da soldan kadrajdan c¢ikar. Cikis

yoénlni tim ¢ekimde ayni tutun.

Siradaki model

Bir sonraki model karsi taraftan girer ve ayni akisi

tekrarlar.
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 EEEEE—
LOGO
—
-~ |
5-10 sn 10-15 sn

Model 2 girer, gosterir

Model 3 ya da kapanis

° Durma noktasini isaretleyin
Her modelin duracagi noktayi yere bantla isaretleyin;
tim modeller ayni yerde, ayni dlgekte gortinsun.

e Temposu sakin olsun
Model basina 4-5 saniye yeterli. Acele eden bir
yirlyis yerine kisa bir durus, Grini daha iyi gosterir.

e isterseniz logoyla kapatin

Son saniyeleri Ggtnci bir modele ya da marka
kapanisina ayirabilirsiniz.



03 - SiZzE OZEL

Yaraticli fikirler

Bir model ya da Urtin olmak zorunda degil. Hacmi olan her fikir bu formatta gucla durur.

NEDEN iYi CALISIR

Derinligi olan bir kurgu, diiz bir ekranda géremeyeceginiz bir etki yaratir.

KARAKTER

Marka maskotu veya karakter animasyonu

e Markanin tanidik yizli, Ginitenin icinde gercekten duruyormus gibi gérindir.

ATMOSFER

Hareketli 1s1k ve parcacik kompozisyonlari

e Sezon iletisimi ve marka aktivasyonlari i¢in glclu bir arka sahne.

KURGU

Havada sitiziilen obje kurgulari

o Koleksiyon parcalarl, ambalaj ya da aksesuarlar bir arada.

Fikriniz heniiz taslak halinde mi?
Yine de gdnderin; uygulanabilirligini birlikte degerlendirelim.
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Gondermeden 6nce Kisa bir bakis.

Bu liste kreatif ekibinizin isini hizlandirmak icin hazirlandi. Eksik bir madde varsa sorun degil; birlikte

tamamlariz.

() Dikey 9:16 kadraj () 4K (2160x3840) ¢ozinirliik

() MP4 (H.264) dosya () Uriin ya da 6zne kadrajin iginde
(1) Sade, dikkat dagitmayan arka plan () Yumusak isik, net gérintii

() Akici ve sade hareket () Ses varsa net ve dengeli

KONTROLU BiZE BIRAKIN

Taslaginizi génderin, gerisini birlikte netlestirelim.

icerigin ekranda nasil duracagini degerlendirir, gerekiyorsa kiigiik diizenlemeler éneririz. Béylece ilk yayin, ilk

seferde dogru olur.
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Icerik sizden,
uyarlama bizden.

iceriginiz heniiz hazir degilse de baslayabiliriz. Elinizde ne varsa génderin; en uygun uygulama
yontemini birlikte belirleyelim, markaniz Vitrin Medya'da en iyi héliyle yer alsin.

3D model CAD dosyasi Uriin gorseli Kampanya filmi Bir fikir

Assetinizi génderin - bilgi@vitrinmedya.com

E-POSTA WEB

bilgi@vitrinmedya.com vitrinmedya.com



